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Le premier jeu vidéo de Sega s'appelle
Pong-Tron. C'est une borne d'arcade de

ping-pong sorti en 1973 au Japon.

En 1983, Sega se lance sur le marché des
consoles de salon en tant que concepteur
et produit sa première console, la SG-1000.

En 1986, dans un but de conquérir le
marché international sega lance la Master
Sytem qui est ni plus ni moin que la Sega

Mark-III sortie au japon.
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En 1998, Sega lance la Dreamcast, la

première console 128 bits commercialisée.
L'objectif de Sega est de proposer en

premier une console de nouvelle
génération pour succéder à la Saturn avant

l'arrivée de la PlayStation 2 de Sony.

Après l'arrêt de la Dreamcast en 2001,
Sega annonce que la société ne se
consacrera désormais plus qu'à la

création de jeux vidéo.

Début 2007, Sega prépare un jeu historique
en s'associant avec son ancien concurrent

Nintendo. Les mascottes des deux
entreprises, Mario et Sonic, se retrouvent
dans une adaptation des Jeux olympiques
de 2008 de Pékin nommée Mario et Sonic

aux Jeux olympiques.
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