NUMERIQUE EN COMMUNLS)

Jeudi 12 octobre 2023

Journeée

8h30 - 17h a BLIIIDA

Inclusion

Plénieres - Ateliers - Visites

Numérique




Programme du matin

8h30 - Accueil sur site dés 8h30

9 h - Discours d’'introductions et présentation du programme de la journée
Intervenants : Jacqueline SCHNEIDER, Adjointe au Maire de Metz, déléguée a la transition numérique et a I'insertion
professionnelle. Pierre-Louis ROLLE, Directeur stratégie et innovation a I’Agence Nationale de Cohésion des Territoire.
Jean-Pierre BURGER, Directeur de BLIIIDA.

9 h 45 - Interventions du Cénum et de I'’ANCT pour présentation par le Conseil natio-

nal du numérique d’'ltinéraires numériques, des observations a travers toute la France,
de ce qui émane des initiatives locales, des différents niveaux de maturité observés et
du temps du débat. Suivi par une présentation par I’Agence Nationale de Cohésion des
Territoires des impacts opérationnels de |a feuille de route 2023-2027 “France Numérique

Ensemble”.
Intervenants : Jean-Baptiste MANENTI, Responsable des relations avec les élus et les organisations territoriales et
Louis MAGNES, Responsable du plaidoyer au Cénum. Julia HERRIOT du programme Société Numérique a I'ANCT.

10h 30 - Présentation de I’Association PC Solidaire, qui ceuvre localement pour une

filiere de reconditionnement du matériel informatique.
Intervenants : Eric MUTSCHLER, Délégué général et Martial MORVAN, Délégué opérationnel de I'association PC
Solidaire

11h - Approche croisée sur I'inclusion numérique dans plusieurs pays européens,
au Danemark, au Luxembourg et en France. Les représentants des 3 pays viendront
répondre a des questions concrétes relatives au monde numérique et a la fracture qu'il

engendre pour une partie de la population.

Intervenants : Ben MAX, Attaché au ministére de la Digitalisation du GOUVERNEMENT DU GRAND DUCHE DE LUXEM-
BOURG. Les représentants de ’Ambassade du DANEMARK. Pierre-Louis ROLLE, Directeur stratégie et innovation a
I'ANCT et Jacqueline SCHNEIDER, Adjointe au Maire de Metz pour la FRANCE.

Programme de I'aprés-midi

14h a 16 h, des ateliers, tant pour les professionnels que pour le grand public, se déroule-
ront en paralléle ainsi que des visites guidées des ateliers de BLIIIDA qui hébergent des
start-up du numérique.



Programme Inclusion Numérique pour les Professionnels

Atelier “Coordination & Gouvernance”: Les acteurs institutionnels de I'inclusion numé-
rique (Préfecture, Hubest, Département, Cormnmunes, Interco...) se réuniront pour faire
I'état des avancées récentes en matiére de coordination et d'organisation territoriale
autour de l'inclusion numérique. Des pistes d’évolution et préconisations seront formu-

lées.
Animateurs : Aliénor LAURENT, Responsable HUBEST, Frédéric WEYANT, Chargé de mission & la Ville de Metz.

Atelier ” Conseillers Numériques”: Les conseillers numériques en poste dans des asso-
ciations, dans des maisons France Services, dans des communes ou autres structures
viendront partager leurs approches afin d’aboutir a la formulations de bonnes pratiques

ou de conseils dans I'exercice de leur fonction.
Animatrices : Caroline DERRMANN et Clara REB, Conseilleres numériques a la Ville de Metz.

Atelier “Médiateurs Numériques”: Toute personne confrontée a la fracture numérique
dans son métier: animateur, écrivain public, travailleur social, membre d'association...
est invitée a partager autour de l'approche usager afin de faciliter les parcours des plus

démunis.
Animateur : Loic GERVAIS, Chargé de projet inclusion numérique au Département de Haute Savoie.

Atelier “Numérique et Education”: Les participants a cet atelier réfléchiront ensemble a
I'usage raisonnable des écrans dans I'’éducation afin d’apporter des éléments de réponse

dans la recherche d’'alternative aux écrans.
Animateurs : Sylvie MERAND, Chargée de mission parentalité a la Ville de Metz, Vincent BERNARD, Coordinateur a
BORNYBUZZ.

Programme Découverte du Numérique Grand Public

Activité découverte “E-Sport”: des séances de e-sport sont proposées a raison

de 6 places toutes les 15 minutes de 14h a 15h 30
Animé par l'association SILVER GEEK, Yohann ROUSSAS.

Activité découverte “Réalité virtuelle”: découverte 6 places toutes les 15 minutes

del4h al15h30
Animé par le Réseau des Bibliothéques-Médiathéques de Metz, Laura CHAMBRIER-DONNADIEU, Lucas KOZAK,
Francis HECTOR.

Activité découverte “Instagram”: 20 places a 14 h et 20 places a 15h (durée 45 minutes)
Animé par 'association LES PETITS DEBROUILLARDS, Kader SAICHE.

Activité découverte “World of Legend”: 10 places toutes les 20 minutes de 14h a 15h30
Animé par la société INNERVERSE, Thierry ETLICHER et Damien BECRET.



Stand ANCT - Outils aux services de I'inclusion numérique

& Stand Cénum

L'Agence Nationale pour la Cohésion des Territoire présente, de
maniére interactive, 2 outils au service de l'inclusion numérique et
le Cénum présente ses supports d'information et I'avancée de ses

travaux.
Présenté par Alexandre MARTINEZ, Chargé de déploiement France Numérique Ensemble &
I'ANCT et, sous-réserve, Jean-Baptiste MANENTI et Louis MAGNES du Cénum.

Les activités «découverte» en particulier restent accessibles a tous et
toutes, la priorité sera données aux personnes inscrites.

Visites guidées de Bliiida, a la découverte des start-up du site

3 visites organisées pour des groupes de 20 personnes a 14h,

14h30 et 15h

16 h - Témoignages, comment le numérique peut changer une vie.
Plusieurs personnes viendront témoigner des impacts que le numé-

rique a eu sur leur vécu.

Michel GOCEL Directeur Général de I’Association Est Accompagnement, Jonathan BOUR,
Motard motivé, Marouane DAHMANI, Responsable des Conseillers Numériques

de la Ville de Metz.

16 h 45 - Conclusion de la journée.
Et tout au long de la journée nous serons accompagnés par
Frédéric SCHNUR, Conférencier animateur, et spécialiste du

monde digital.

Ce programme a été élaboré en partenariat avec HUBEST
et BORNYBUZZ

offres de restauration sont également prévues sur site durant



