	FICHE D’ANIMATION

	Titre : Utiliser les applications natives de son smartphone/ de sa tablette

	Public : Débutant 

	Prérequis : Naviguer sur son smartphone

	Nombre de participants :
Collectif (6 maxi)
	Catégorie :
Smartphone-tablette

	Moyens humains :
1 conseiller numérique 
	Moyens matériels :
 1 ordinateur pour le conseiller numérique, connexion internet, un smartphone/tablette par participant.

	Lieu :
Espace France Services
Pléneuf-Val-André
	Durée : 
1h30

	Protocole sanitaire :
Les participants doivent porter un masque et utiliser le gel hydroalcoolique à leur disposition.

	Éléments pédagogiques liés : 
Utiliser_application_natives-Support de projection
Fiche résumé les bons clics « découverte du smartphone » p.4



	Objectifs de l’atelier

	Objectifs généraux :

· Pouvoir utiliser les applications natives de son appareil
	Objectifs opérationnels :

· Utiliser le clavier
· Utiliser la messagerie
· Passer un appel (smartphone uniquement)
· Faire une recherche sur internet
· Prendre une photo
· Regarder la galerie
















	N° d’étape 
	Besoins de l’usager
	Objectifs pédagogiques 
	Contenu (tâches) 
	Indicateur(s) d’évaluation

	1
	Révisions de l’atelier précédent
	Se repérer sur l’écran
Naviguer sur l’écran
	Repérer les notifications
Passer son appareil en silencieux/sonore
Ouvrir une application
	

	2
	Pouvoir utiliser le clavier de son appareil
	Taper en minuscule
En majuscule
Les chiffres
Les caractères spéciaux
	Ouvrir l’application bloc-notes ou le parcours « découverte du smartphone » sur lesbonsclics.fr
Taper un texte dans la zone de texte.
	L’usager comprend que le clavier apparaît uniquement lorsqu’on clique dans une zone de texte.

	3
	Passer des appels et envoyer des sms
	Enregistrer des contacts

Utiliser l’application « téléphone »

Utiliser l’application « messages »
	Ouvrir l’application « contacts », ajouter un contact en utilisant le « + »

Démarrer l’application « téléphone », repérer le clavier numérique

Ouvrir l’application « messages »
	Les usagers parviennent à composer un numéro de téléphone et un message SMS

	4
	Faire une recherche sur internet
	Repérer la barre de recherche Google ou autre

Pouvoir faire une recherche
	Petit jeu « question pour un champion » 

Le formateur pose des questions de culture générale, les stagiaires répondent en utilisant Google (soit chacun leur tour, soit en mode « rapidité »)




	

	5
	Utiliser l’appareil photo
	Utiliser les deux objectifs 

Zoomer/dézoomer

Prendre une photo

Prendre une vidéo
	Chaque usager prend une photo de la pièce et un « selfie »

Prendre la photo d’un détail de la pièce de formation (plante/tableau…)

Chaque usager réalise une courte vidéo
	

	6
	Regarder la galerie
	Ouvrir la galerie et utiliser le scroll pour parcourir les différentes photos
	
	



