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S’inspirer d’autres territoires Fiche contexteI.0

ATTENTION - Ce document est en cours d’élaboration et est par conséquent une 
version de travail. Il est possible que vous fassiez face à des incohérences. Si c’est le 
cas, vous pouvez nous faire parvenir vos retours à l’adresse : commun@pop.eu.com

Les objectifs de cette étape :
A l’instar de la précédente, cette étape est «facultative» dans la mesure où elle est aussi plus 
impactante étant donné qu’elle implique un budget. Les voyages inspirants ou les jumelages 
avec d’autres territoires peuvent vous permettre de trouver des solutions éprouvées qu’il vous 
faudra adapter à votre territoire. Cela est néanmoins une approche tout à fait pertinente pour 
initier des échange de bonnes pratiques ou même des contacts ou pour identifier des acteurs 
qui agissent à l’échelle nationale.

Dans l’étape qualifier la demande et les besoins, les objectifs sont les suivant :
• Rencontrer des acteurs d’autres territoires. 
• S’immerger dans une culture territoriale différente.
• Identifier et comprendre des initiatives et leurs fondements.

Préparation :
Nous revenons plus en détail dans la fiche 
méthode et outil sur les actions qui doivent 
être menés. Ce que nous vous proposons de 
préparer, c’est un jeu de rôle. Vous pouvez 
attribuer des rôles aux participants de votre 
voyage comme par exemple : le 
photographe, l’animateur, le présentateur, 
ou tout autre rôle. Au delà de l’aspect 
ludique, cela vous permettra autant de 
dynamiser votre voyage que de récolter de 
la matière en lien avec ce dernier. Celle-ci 
pourra vous être précieuse lorsque vous 
tirerez les enseignements de cette 
échappée.

Mode de travail :
L’organisation d’un voyage peut être lourde. 
Nous vous invitions à vous rapprocher des 
services internes qui pourraient être 
intéressés mais aussi des acteurs de votre 
territoire. Pour eux aussi, cela peut donner 
des idées et même permettre de créer des 
liens.

Avec les acteurs En équipe
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En amont :
N'oubliez pas de vous intéresser 
à la distance à parcourir entre 2 
lieux.

Il est possible de visiter jusqu'à 4 
lieux en 1 journée. Nous 
préconisons cependant de 
laisser le temps aux échanges 
avec les acteurs rencontrés dans 
ces espaces.

Si vous organiser votre voyage 
dans 2 lieux (matin et après 
midi), vous avez également 
l'opportunité d'organiser un 
atelier avec les participants au 
voyage !

Une bonne manière de 
capitaliser sur les inspirations et 
les apprentissages !

La méthode :
Étape 0 : Cibler un sujet d'intérêt à explorer et une date 
pour le voyage.

Étape 1 : Repérer des initiatives et des acteurs en lien 
avec le sujet. Organiser le programme en fonction de la 
disponibilité des acteurs contactés.

Étape 2 : Formaliser le programme. Inviter vos 
participants et organiser le suivi des inscriptions. 
Anticiper les aspects logistique. Une participation 
financière peut-être envisagée si une location 
d'autobus est nécessaire. Idem pour le repas du midi si 
le voyage dure une journée.

Étape 3 : Préparer le e-mail de J-1 pour vos 
participants. Penser à mentionner le matériel 
nécessaire (carnet pour prendre des notes, appareil 
photo, parapluie, etc.).

Étape 4 : Le voyage peut commencer !

Information :
Les “voyages inspirants” ont une double vocation :

1. Éveiller la curiosité des participants sur des acteurs, des modes de faire, des services 
innovants qui incarnent le potentiel de transformation du territoire dans toutes ses 
dimensions (tiers lieux, innovation sociale, fabrication numérique et DIY, pair à pair...),

2. Favoriser la connaissance mutuelle entre membres d’un collectif ou d’un réseau et ainsi 
favoriser les coopérations futures.

Fiche méthodeI.1

Durée : 1/2 journée, 1 journée,  
3 jours, une semaine !  Tout 
dépendra du budget et de la 
distance qui vous sépare de cet 
autre paradis !
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Date Contact

Lieu(x)

Déroulé Durée Horaire Intervenants Activité Remarques

Nom du voyage
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