	FICHE D’ANIMATION

	Titre : Créer ses cadeaux personnalisés

	Public : Confirmé

	Prérequis : Savoir faire une recherche sur internet
ATTENTION : Les participants doivent venir avec un projet concret à réaliser, des photos ou visuels en nombre suffisant (maxi 50) et organisés pour créer les cadeaux. Ainsi qu’une carte bancaire avec possibilité d’effectuer un paiement en ligne

	Nombre de participants :
6
	Catégorie :
Outils en ligne

	Moyens humains :
1 conseiller numérique
	Moyens matériels :
 1 ordinateur pour le conseiller numérique, 1 ordinateur pour le participant

	Lieu :
Espace France Services
Pléneuf-Val-André
	Durée : 
2 X 1h30 + 1X 1h (optionnel) 

	Éléments pédagogiques liés : 



	Objectifs de l’atelier

	Objectifs généraux :

· Créer et commander en ligne ses cadeaux personnalisés
	Objectifs opérationnels :

· Télécharger/téléverser des documents
· Utiliser une clé USB
· Utiliser un site internet de création graphique
· Effectuer un paiement en ligne


















	
	N° d’étape 
	Besoins de l’usager
	Objectifs pédagogiques 
	Contenu (tâches) 
	Indicateur(s) d’évaluation

	Séance 1
	1
	Présenter son projet
	Orienter l’atelier pour répondre aux besoins des participants
	Chaque participant présente son projet, les sites qu’il connaît et/ou qu’il a déjà utilisés
	

	
	2
	Connaître les étapes de création 
	
	L’animateur présente les différentes étapes : uploader les photos, réaliser la création, la commander.
	

	
	3
	Faire son choix 
	Connaître les sites existants
	L’animateur présente 3 ou 4 sites de création photo. Les participants explorent et choisissent leur site et leur projet, puis créent leur compte.
	

	
	4
	Uploader les photos
	Découvrir comment téléverser des fichiers
	Chaque participant téléverse sur le site les photos utiles à son projet
	

	
	
	
	
	
	

	Séance 2
	5
	Découvrir les principales fonctionnalités
	Pouvoir déplacer les photos/ les modifier/changer la mise en page
	Présentation des différentes possibilités
	

	
	6
	Procéder à la création
	
	Temps de travail en libre, avec possibilité de se faire aider si besoin
	

	
	
	
	
	
	

	Séance 3 (optionnel)
	7
	Rappel des vérifications à faire avant le paiement en ligne.
	
	
	

	
	8
	Commander la réalisation
	
	
	Le participant repart avec sa commande effectuée



