




















OUTIL #11

EN RESUME

contraintes, interactions,...

Matériel de jeu Charte graphique
Ecran, plateau, pions, Couleurs, formes, theme,
cartes, dés,... références artistiques,...
Régles du jeu Contexte
But du jeu, actior_\s, Personnay ges, décor,

avec la tétrade
élémentaire

Déconstruire le jeu, c’est avoir les outils d'analyse d'une expérience ludique, mais aussi et surtout
jouer pour étoffer sa culture ludique. Employé dans un contexte de médiation, le jeu est un outil de
persuasion qui repose sur sa capacité a générer des émotions et a emporter les publics dans son

univers.
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Reéalisation : Thimoté Lebrun - Le Déme - Kruptos | CC-BY-NC-SA | Crédits photos : National Cancer Institute, Kvalifik, Randy Fath (Unsplash.com)


https://www.echosciences-normandie.fr/communautes/le-dome/dossiers/kruptos-fake-news-infodemie
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