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A QUOI SERT UNE
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ?

Une Intelligence Artificielle, aussi appelée “IA”, est un

programme informatique qui cherche a reproduire les

habiletés humaines du cerveau pour réaliser des taches trés
diversifiées.
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OU TROUVE-T-ON
LES IA ?

’ Elles sont utilisées dans de hombreux domaines
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A QUOI RESSEMBLENT
LES IA ?

En réalité, une |IA est un systéme sophistiqué de calcul qui conduit une
Mmachine a suggérer une décision ou un comportement selon leur contexte.

&

Ce sont des algorithmes, des lignes de codes Elles peuvent donc s’'intégrer a n'importe quel
stockées dans un objet connecté a un serveur objet pourvu qu'il soit connecté aux serveurs
distant grace a Internet. qui contiennent le programme et ses données.

Par exemple :

PV
D (@) )

Smartphones Ordinateurs Robots Voitures Montres Aspirateurs

Q
V]
@
2
a
2
=
<
7
&
o
2
<
=
[
-
u
o
@
%)
3
=
T
=
o
£
°
42
a
w
=
-
@
=
A"
<<
v
[¢]
%
>
2
[*]
(]
w
£
©
(s}
w
3
|
<
s
By
ks
=i
o
b
9]
£
=
=
e
o
2
"
o
K
N
&=

Datalab

NORMANDIE




“DATA, IA ET MOI” : “DATA, IA ET MOI"” : LA DATA ET L'lA EN 12 QUESTIONS
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COMMENT FONCTIONNE
L'IA ?

On lui donne une tres grande quantité Elle va ensuite

d'informations qui lui
textes, images, audios, permettent de les classer selon certaines regles et

vidéos. logiques qui existent entre ces données.

Ainsi, plutét que de lui décrire a quoi n © %) ©

ressemble un chat, [ | | e
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QUELLES SONT LES DIFFERENCE
AVEC LES AUTRES ALGORITHMES ?

LOREM IPSUM

La principale différence est sa capacité a apprendre.
On appelle cela 'apprentissage automatigue ou machine learning.

==
e
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Par exemple, on va programmer un robot pour qu’il A l'aide de capteurs, PIA détecte les collisions, et
sache bouger ses membres [sans lui indiquer les expérimente plusieurs mouvements pour atteindre
mouvements qu'il doit effectuer pour se déplacer. un point dans l'espace.

Grace a une méthode d'essai-erreur, PIA ne va garder que les mouvements les plus rapides, et éviter de mieux
en mieux les obstacles. Son efficacité va augmenter au fur et 3 mesure des données et des expériences.
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QU’EST-CE QUE
LE DEEP LEARNING 2

Inspiré du fonctionnement du cerveau humain, le deep learning est
une forme moderne des réseaux de neurones artificiels développés
dans les années 80.

? Z u 7 P . A >
Lorsgu’une donnée “entre”, elle va étre interprétée —— OR '1‘“_] I.
différemment par plusieurs dizaines de couches de A '

“neurones” artificiels selon certaines caractéristiques: La forme La couleur La taille

Pourguhedimage, les  différentes couches Le deep learning s'est développé suite aux progres de
vont  analyser des petites zones pour 'ingénierie desréseaux, aux capacités de calcul des cartes
détecter des constances, et construire un graphigues modernes, et surtouti grace a la disponibilité
dictionnaire des symboles pour la décrire. d'une grande base de données d'apprentissage.
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COMMENT ON
LES “NOURRIT" ?

Les IA se “nourrissent” de données.
Dans un premier temps, les ingénieur-e.s peuvent aider les intelligences
artificielles a comprendre ce gu'elles “mangent” : elles sont étiquetées.

4

Etiqueter des données consiste L’algorithme va s'y référer pour reconnaitre "‘
a les associer a un Mot ou une des classes et les analyser. On appelle cela @
valeur pour les décrire. 'apprentissage supervise. (%%

Mais on essaie aujourd’hui de produire des |IA qui apprennent de fagon automatique.
L'apprentissage non supervisé consiste a développer un programme capable de définir et décrire
les données selon des criteres définis sans intervention humaine.

Réalisation : Thimoté Lebrun - Le Dome | CC-BY-NC-SA | Crédits photo : Nathalia Rosa, Unsplash (Licence CC} |
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LES IA PEUVENT-ELLES
NOUS BATTRE ?

C'est pour cette raison que . r 1
Mais les |A sont spécialisées et

lordinateur était capable de determiner deux cent
millions de facons de jouer avec leurs conséguences.

Une IA championne du monde d’échecs ne pourra pas battre un joueur occasionnel de Go,
et serait incapable de reconnaitre un chat sur une image.
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COMPREND-T-ON LES
RESULTATS DEL'IA?

Il est parfois difficile de comprendre les calculs produits par les |A, puisgu'ils ne
sont pas comparables au raisonnement humain. La capacité de les déchiffrer,
appelée I'explicabilité, est devenu un champ de recherche a part entiére.

W @

Nous n'avons parfois aucune idée de la fagon dont Il est pourtant trés important de comprendre
I'algorithme a utilisé les données d'entrée pour comment I'lA a pris une décision. Tout d'abord
définir les données de sortie. C'est |le phénomene pour pouvoir les justifier quand elle affecte la vie
de “boite noire” : le processus de calcul est d'un humain - comme un prét refusé - ou tout
totalement opaque. simplement pour détecter des erreurs.

Paradoxalement, c'est |la complexite des calculs qui permet I'efficacite d'une [A) Or, plus le procéde est
complexe, moins il sera explicable. Le défi consiste donc a améliorer I'explicabilité des algorithmes sans
altérer leurs performances.

Réalisation : Thimoté Lebrun - Le Dome | CC-BY-NC-SA | Crédits photo : Emily Morter, Unsplash ( Licence CC} |
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L'IA'PEUT=ELLE
SE TROMPER?

L'IA produit des calculs selon les données qu’on lui fournit. Elle peut proposer
des résultats erronés lorsque sa base de données est de mauvaise qualité ou
que l'algorithme est mal ajusté.

EEEE

Par exemple, pour différencier un char russe d'un Pouridéefinir ce gu'est un PDE a partir d'images, I'lA va
char américain, une IA de reconnaissance d'image analyser des milliers de photographies pour trouver
se basait sur le ciel : s'il est enneigé, il avait plus de des similitudes. Mais si elles représentent une
chances d'étre russe. Elle intérprétait la météo majorité d’hommes, elle risque d'en déduire qu'un
comme un composant du char! PDG ne peut pas étre une femme.

Comme son apprentissage repose principalement sur sa base de données, les biais présents dans les
données seront reproduits dans les comportements de I'lA. Cest pourguoliliest essentiel de bien les
sélectionner, au risgue de fausser les calculs de la machine.
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L'lA EST-ELLE
CAPABLE DE TOUT FAIRE ?

L'IA n’est pas encore capable de faire toutes les choses que nous ont promis
la science fiction. Il existe deux grandes limites qu’une intelligence Artificielle
Nn'est pas encore capable de franchir : la polyvalence et la subjectivité.

Les IA ne sont pas polyvalentes : elles ne sont
programmeées gue pour une tache et n'ont pas la
possibilité de prendre des initiatives. L'lA capable
de battre le champion du monde des échecs ne
sait pas lire un texte, ou reconnaitre un chat.

L'lA n'est pas non plus capable de ressentir des
émotions ou éprouver de I'empathie, puisque ces
expériences nécessitent une conscience. Elles ne
peuvent gu'étre programmeéees pour les simuler ou les

reconnaitre grace a des algorithmes dediés.

Tant que 'homme n'est pas capable de comprendre d'ou vient la conscience et la fagcon dont elle
fonctionne, il ne sera pas capable de produire une conscience artificielle.
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L'IA EST-ELLE
VRAIMENT INTELLIGENTE ?

Parler d'intelligence dans le cadre d’une IA est un abus de langage. Ce que
'on nomme “intelligence” est sa capacité a apprendre et a se spécialiser dans
un domaine. Mais il ne s’'agit que d'un fragment de I'intelligence humaine.

&

Bien gue nous n'arrivions toujours pas a trouver de
consensus sur sa définition, depuis 1980, la plupart
des chercheurs s'accordent a dire gu'il existe
plusieurs formes d'intelligences, toutespréesentes a
différents degrés chez up-individu:

Or, les IA n'en maitriserait qu'une seule forme : la
logico-mathematigque, qui permet de manipuler les
nombres et reésoudre des problemes logiques,

identifiee en 1983 par la théorie d'Howard Garner.

Malgré |la diversité des taches que les intelligences artificielles, elles ne disposent que d'outils
mathématiques et statistigues pour les résoudre et sont encore loin de pouvoir rivaliser avec
Pintelligence humaine.
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