ER

rocial

ok




FICHE | g0t
TECHNIQUE DE @MV U, o oevertion o

accompagner tout public, a partir de

LIATELIER 13 ans, dans un usage raisonnable et

citoyen des réseaux sociaux.

7 Putel

o Sensibiliser a un Jeunes 4 partir e 13
usage citoyen et et/oy adultes 3
responsable des Nivea() inp
réseaux SOCIauX Uelques aCU lntgrmed/a/re :

. Favoriser les - NNajs noes sy |
échanges sur les S€aux SOCigyy ©

pratiques
cpanly
, \P}J W
Jeu @h social

Tables + chaises
Ordinateur + projecteur

Feuilles + crayons

Tablettes




DEROULE DE L'ATELIER

Gt

20 e Présentation croisee en binome :
(imprimer le questionnaire page Y et en distribuer

"IN 2 par binome)

o Restitution au groupe

e Mise en place du plateau de jeu @h social
» Faire choisir un des 6 profils aux participants I H

o Distribuer les cartes “publication” (5 cartes) et les
cartes “prudence” (8 cartes)

Katoot

30 Scanner le QR code pour lancer Wi ]

"IN le Kahoot

Generer le code et le -

transmettre aux participants [=]
Tour de table rapide :

o Etat desprit / ressenti sur l'atelier
* 1info retenue / a partager IO

1 infographie "8 bonnes pratiques” "IN
(voir en page b)



oebaig.

e Une marque de smMartphone ? ...

UN 18SCAU SOCIBL 2 oo,

Une appliCAtION 2 ..,

Un challenge 7 ..

Un.e influenceur.se ou un compte Insta ?

Une marque de smartphone ? ..o

UN TSCAU SOCIAL 2 oo

Une appliCaliON 2 .o,

UN CRaLeNge 7 e

Un.e influenceur.se ou un compte Insta ?



